
Evento settimanale

A Caccia di Malabestie

Negli ultimi giorni un gran numero di creature pericolose ed assetate di sangue sono emerse dalle
oscure  foreste  dell'Ostermark.  La  situazione  è  così  critica  che  il  Conte  Wolfram  Hertwig  ha
promesso una sostanziosa ricompensa per ogni testa di malabestia che verrà consegnata alle autorità
della provincia, sperando che qualche folle e coraggioso aiuti a ridurre il numero di queste creature.

Dopo che entrambe le bande si sono schierate sul campo di battaglia posiziona D2 Malabestie, nota
che se si sta giocando lo scenario “la cosa nel bosco” queste contano come cose aggiuntive.
Le  malabestie  iniziano  la  partita  ognuna  nascosta  in  un  bosco scelto  casualmente,  come nello
scenario “la cosa nel bosco”.

Dopo che ogni banda ha effettuato il suo turno si effettui il turno delle malabestie, come per lo
scenario “la cosa nel bosco”.

Le malabestie caricano automaticamente qualsiasi modello delle bande che stia nel suo raggio di
carica. Altrimenti muove di 2D6ui in una direzione casuale a meno che non ci sia una foresta o un
campo di grano entro tale distanza, in tal caso ci muove sempre all'interno di questi.
Come per ogni giocatore le malabestie hanno il loro turno di corpo a corpo in cui combattono le
malabestie e i modelli in mischia con quest'ultime.

Il profilo per le malabestie coincide con quello delle cose descritte a pagina 78 de “l'impero in
fiamme”, di seguito ne è riportato un estratto.

Se un eroe mette fuori combattimento una malabestia riceve 1 punto esperienza addizionale ( quindi
2 punti esperienza: uno per aver messo un modello fuori combattimento e uno per aver ucciso una
malabestia)
Inoltre se una malabestia viene messa fuori combattimento in mischia da un modello il giocatore
che controlla quel modello riceverà 50co al termine della battaglia per ogni malabestia messa fuori
combattimento in questo modo come ricompensa dal conte dell'Ostermark.




